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前 言
火车浏览器是一款可视化的自动化脚本工具。用户可以通过设置脚本的点击、

判定、循环、跳转等操作，达到自动登录、识别验证码、自动抓取数据，自动下
载文件等目的。

每一步流程在设定时都可以自由组合，完全自定义操作，功能无限级扩展。
有了火车浏览器，可以写出强大且独一无二的脚本来辅助我们的工作，同时也可
以生成单独的 exe 程序分发给他人使用。

研发背景
 网页越来越复杂，需要使用可视化技术

随着网页防采集技术的不断发展，网页结构变得愈发复杂，瀑布流布局、JS
混淆加密、滑动验证码……这些使得软件对网页操作的处理日趋繁琐。针对这种情
况，更加易于操作的可视化技术变得尤为重要。
 大数据时代来临，非技术人员也要掌握操作

大数据时代所引领的新纪元已然开启，这场全世界范围内的大数据浪潮层层
包围着每个人的工作和生活，并将迅速渗透到各个行业，因此要抓住时代机遇，

我们每个人都要能够掌握大数据相关操作。
综上需求，火车浏览器在研发设计过程中，易化了操作和流程定义，功能完

全自由组合，让网页操作变得更加轻松。

核心功能
 可视化提取

火车浏览器完全可视化操作，通过浏览器展现在眼前的内容都能快速精准地
提取，只需通过鼠标点选，不懂代码也能轻松学会采集。

 自定义流程
用户自定义的流程可以让操作完全按照用户的需求进行，不再走大众路线，

做独一无二的营销推广。

 批量执行
重复执行任务不仅枯燥而且浪费了大量时间，火车浏览器独具特色的项目管

理器，让任务按照计划设置批量执行，大幅提升工作效率。

 开发自有程序
用户自定义的脚本都可以生成一个可脱离火车浏览器而单独运行的应用程

序，除了自己使用还可以在火车浏览器的官方软件管理平台中进行授权，给他人
使用。

 强大的二次开发
火车浏览器提供了丰富的二次开发 SDK，方便用户开发基于火车浏览器的软

件。操作简单，扩展无限。



编程语言
火车浏览器的编程语言是 C#，C#综合了 VB 简单的可视化操作和 C++的高

运行效率，增强开发效率的同时也致力于消除编程中可能导致严重结果的错误，

以其强大的操作能力、优雅的语法风格、创新的语言特性和便捷的面向组件编程
的支持成为软件开发的首选语言。

软件资质
火车浏览器软件是合肥乐维信息技术有限公司自主研发而成。火车浏览器的

源代码、布局、界面设计、电子文档等均已提交国家版权局登记备案，并已获得
著作权审批。

火车浏览器 V6 版软件著作权登记号：2016SR291529
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第一章、火车浏览器的架构
火车浏览器通过脚本编辑器编写脚本，通过任务运行器来运行脚本，通过项

目管理器来统筹任务。在登录时分为脚本编辑器和项目管理器两个版块，方便用
户在需要时启用相应的功能模块。
一、脚本编辑器

（图 1.1 脚本编辑器登录界面）

用途：脚本编辑器用来生成需要执行的脚本，定义脚本的具体流程和细节设置。
在火车浏览器官网（www.locoyposter.com）注册一个账号后即可登录。

原理：火车浏览器不再使用分析源代码的方式，而是呈现给用户已经经过浏览器
可视化渲染的内容，然后使用特定的网页元素定位和爬虫引擎模拟人打开
网页、点击网页内容的思维，实现一系列的逻辑操作。

二、项目管理器

（图 1.2 项目管理器登录界面）
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用途：项目管理器可以利用项目模板和脚本整合创建特定的项目，进行长时间、
有规划地运行。

原理：项目管理器可以将任务分解为许多小任务同时进行多进程的操作，比如批
量搜索，原本需要查询上万个关键词，如果是单个运行会速度较慢且容易
出错，启用项目管理器后，项目管理器只需要分配发送不同的关键词给运
行器，就可以修改运行器中的关键词反复进行批量搜索了，还可以关闭运
行出错的任务再次运行。

三、任务运行器

（图 1.3 TasksRunner 运行界面）

脚本完全测试和项目管理器运行任务，都是使用任务运行器 TasksRunner 来
完成的，如图 1.3 为电商评论采集运行界面。
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第二章、火车浏览器的功能菜单栏

（图 2 火车浏览器功能菜单栏）

一、新建脚本

（图 2.1 新建脚本界面）

在新建脚本时，如图 2.1 有三种脚本内核可选，区别如下：
HTTP：为无内核版本，不再是模拟网页打开，而是使用 http 请求进行操作，

需要打开网页才能进行的操作都不能再使用，会显示灰色不可选状态。
Firefox 浏览器：为火狐 45 版本的内核，模拟真实网页打开操作，所有步骤

都可以使用。
IE 浏览器：为 IE 的内核，也是模拟网页真实打开然后进行操作。

除内核选择外，新建脚本时还有脚本名称、脚本密码、脚本版本、脚本备注
由用户自定义，便于区分和加强安全性。

二、打开脚本
即将本地脚本选择性显示在侧边的编辑列表中，方便用户进行查看和编辑。

点击打开脚本，可显示脚本编辑列表中未显示的脚本，双击该脚本名称，即可在
脚本编辑框中显示。
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三、数据库配置
当用户在脚本中使用执行 sql 语句时，需要添加数据库配置。配置好之后执

行 Sql 操作，可以实现数据的采集入库。

（图 2.3 数据库配置界面）

1、数据库类型：支持 2003 版本的 access、sqlite、mysql，sqlserver。
2、自定义连接字符串:如勾选该项则为自定义连接方式，不勾选则为直接填写用
户名密码或者是路径即可连接。
3、创建内存数据库:运行过程中创建虚拟内存 sqlite 数据库，不会产生数据库文
件，通常配合火车浏览器中的“导出 excel”功能使用。
4、注意事项：

4.1 若是保存少量数据通常选择 sqlite 数据库，因为 sqlite 不需要安装数据
库环境，并且在火车浏览器中可以自动建立数据库，较为方便。

4.2 使用内存数据库，只要设置好连接字符串，就不需要再做其他改动，至于
sql 语句的操作跟其他数据库是一样的。注意：一个脚本中只能使用一个内存数据
库。

（图 2.3.4.2 使用内存数据库）

RQ2042
添加注意，一个脚本中只能使用一个内存数据库
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4.3 若是 mysql 入库的时候出现乱码，需要首先确定 mysql 是否是 utf8 编
码，然后注意数据库配置处也选择 utf8 数据库。若是显示连接失败，请先检查该
mysql 是否开启了远程连接权限。

4.4 具体操作：填写数据库配置，有图 2.3.4.4 所示两种方式。脚本中建立一
个创建数据库表的语句，然后运行该语句就能自动创建一个 sqlite 数据库文件。

（图 2.3.4.4 数据库配置方式）

四、变量管理
变量管理用于添加和管理脚本中使用的变量，在单步测试运行过程中，变量

管理也可以看到值的变量变化。
1、变量属性：变量管理里可以建立三种属性的变量。

文本型变量：存放单条数据。
list 变量：存放多条数据，类似于数组。
计数器变量：只可以存放数字。

2、注意事项：
在建立变量时，若是如图 2.4.2 勾选只读，则在脚本中就不能再改变其中的

内容，不能对其中的内容进行二次操作。所以单次提取等选择保存的变量时就不
能选择只读变量。
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（图 2.4.2 新增变量）

在单步测试脚本时，变量管理中的变量值会显示随着步骤的运行而变化。

五、验证码识别
在采集或其他批量的操作中遇到验证码，可以配置验证码自动识别来节省人

力，在验证码配置中需填写打码平台的账号密码等登录信息。
自动打码有若快、联众、优优云等多种打码方式可供选择，用户可以结合验

证码识别的功能来使用。
验证码识别参考地址：http://bbs.locoyposter.com/post38911.html

六、拦截 http 请求
在操作中打开网页时，会加载很多的网址，其中有些网址的加载比较慢会拖

慢操作速度，而火车浏览器的“拦截 http 请求”功能就可以配置拦截模板，拦截
掉符合模板匹配规则的网址。

1、操作指导
1.1 我们可以在拦截 http 请求中添加模板，如图 2.6.1 中，这个模板就是拦

截所有包含 google 这个字符的网址，* 是通配符的意思。

http://bbs.locoyposter.com/post-389-1-1.html
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（图 2.6.1 拦截 http 请求的模板编辑）

1.2 如何查看页面中加载的网址？首先用户可以在视图中打开查看 http 请
求，将加载出的 url 列表中的内容清空（右键 url 列表有清空选项），然后运行打
开网页，就会加载出打开网页时所有加载的列表。

1.3 这其中的网址可以直接右键添加至拦截列表，如果相似的网址很多，则可
以添加通配的拦截模板，拦截同一类型的网址。

1.4 有时用户并不清楚究竟是哪一个网址拖慢了网站的加载，针对这种情况，

可以正式运行一下脚本，在打开网页时，若是某一个网址加载比较慢，那么在运
行窗口的左下角会显出该网址的名称，我们就可以对照加载的 URl 列表，来添加
相应的模板。

2、注意事项
2.1 此功能在正式运行时才会呈现效果。
2.2 不要拦截掉操作中需要的网址内容。

七、验证码识别工具
即火车浏览器中的 ocr 简易验证码识别系统，如图 2.7 可通过网络、本地加

载或提取图片，对图片进行亮度、灰度、去噪等预处理后可以自动识别图片中的
验证码，达到预期效果。注意事项：该功能仅可处理普通的验证码，对于一些变
形、扭曲、旋转等类型的验证码，请使用打码平台。

RQ2042
添加注意事项，该软件可以处理普通的验证码，对于一些变形，扭曲，旋转等验证码，请使用打码平台。
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（图 2.7 验证码识别工具）

八、下载管理器
即显示火车浏览器中正在下载的文件，并可进行搜索和清除列表等操作。
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第三章、脚本编辑器
火车浏览器的脚本编辑器中包含以下可选流程，下面逐个介绍其功能。

（图 3 脚本编辑器流程）

一、浏览器
这是用户通过软件可对浏览器进行的一系列操作，与人工手动操作无异，包

含打开网页、设置 cookie、刷新页面、设置窗口大小，后退一步等。

（图 3.1 浏览器相关设置）
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1、标签页操作
标签页操作可以用来创建、切换以及关闭指定的标签页，实现在一个脚本中

同时打开多个页面。
1.1 操作指导

（图 3.1.1.1 创建标签页）

（1）创建标签页：可以填写固定的标签页名称，也可以调用变量。注意：不
可创建同名的标签页。

（2）切换到指定标签页：首先需要了解，脚本中步骤操作的是当前页的元素，

如果需要操作某个标签页，就要将操作焦点切换到该标签页。注意：创建一个新
标签页时，会自动切换焦点到该新标签页。

2、打开网页
打开网页是用来模拟网页打开的步骤，网页打开后可以在网站中进行数据抓

取以及点击模拟操作等。

（图 3.1.2 打开网页界面）

2.1 操作指导
（1）打开网址：填写需要打开的网址。（可以调用文本型变量：将需要打开

的网址保存在文本型变量中即可调用。注意:这里只能调用文本型变量，如果是 list
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变量，则需要循环遍历 list 变量后保存在文本型变量中才可调用。）
（2）来源地址：模拟 http 请求的 referer 网址，即告诉服务器我们是从哪

个页面链接过来的，此处一般可以不用填写。
（3）Cookie：可以用 fiddler 抓取页面的 cookie，保存在文本型变量中，

直接调用该变量。
（4）智能判断网页是否加载完成：勾选则可启用该功能。
（5）超时时间：设定一个时间，若是在此超时时间内，网址仍没有加载完成，

就强制结束打开网页这一步，继续运行下面的步骤。
（6）Windows 认证：访问页面时有时会需要身份认证，需填入用户名密码，

比如在登录路由器时，就需要使用这个功能。

3、Cookie 操作
即在火车浏览器中进行 cookie 的导出、导入或者是清除 cookie。
3.1 操作指导

（1）导出 cookie 到文本：将火车浏览器中 cookie 导出并保存到文本中。
（2）导入文本 cookie：将文本中的 cookie 导入到火车浏览器中。（注意：

此时文本中的 cookie 必须是火车浏览器导出的 cookie 格式。）
（3）导入字符 cookie：导入火车浏览器中接收的 cookie 格式。
（4）清除 cookie：即清除火车浏览器中的 cookie。

（图 3.1.3.1 导出 cookie 到文本）

3.2 使用场景
（1）网站需频繁登录：遇到此类网站，可以将登录后的 cookie 导出。然后

下次运行时，可以直接导入登录后的 cookie，避免再次重复登录步骤。
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（2）直接退出登录账号：想要直接退出，可以设置清除 cookie，则浏览器
中的登录信息都会清除。

注意：如果是使用 fiddler 抓包的 cookie，则不能在本步骤使用。可以在打
开网页中调用 fiddler 抓包的 cookie。

4、浏览器设置
对浏览器的 UserAgent、代理等一些基本参数进行设置。功能开启和关闭支

持多选，如图 3.1.4.1。
4.1 操作指导
（1）UserAgent：模拟浏览器信息。可以选择常用 useragent 中的示例，

也可以自己找真实的 UA 填写。这里只可以调用文本型变量。如果存储大量的 UA
在 list 变量中，需要循环遍历 list 保存至文本型变量，然后这里再调用该文本型
变量。

（图 3.1.4.1 浏览器设置界面）

（2）代理：这里支持 http 以及 Sock4、Sock5 类型的代理。
格式形如：http://user:pass@ip:port （socks4://user:pass@ip:port）如果没有

用户名密码，那么格式形如 http://:@ip:port，例如 http://:@127.0.0.1:8888。
如果 IP 代理地址存放在文本中，可以使用文本读取，读取 IP 地址保存至 list

变量，然后循环遍历 list 变量保存至文本型变量，再调用该文本型变量用于设置
浏览器代理，这里需要注意代理的格式需要处理成火车浏览器默认的格式。

（3）弹出窗口：勾选则允许自动弹出新的标签页。

http://user:pass@ip:port。
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5、滚动条设置
滚动当前页面，可设置滚动到顶部、滚动到底部、滚动到指定元素位置的等。

（图 3.1.5 滚动条设置界面）

5.1 操作指导
（1）滚动到指定的元素位置：需要找到指定位置的 xpath。
（2）滚动到指定的坐标：此功能需要结合“设置浏览器大小”功能使用，先

确定界面大小，这样在运行过程中，指定元素的坐标不会发生变化。在设置浏览
器大小后，将鼠标放在滚动目标元素处，火车浏览器左下角会出现该元素的 X、Y
坐标，将其写入步骤即可，如图 3.1.5.1。（注意：一定要先设置浏览器大小，再
取元素坐标。）

（图 3.1.5.1 滚动到指定的坐标）
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6、刷新页面
即刷新当前页面。

7、后退一步
即后退到上一个操作界面。

8、网页截图
在当前页面截图并将图片保存在本地。截取方式可以选择截取整个页面、按

照区域坐标截取，按照 xpath 截三种。
8.1 操作指导
（1）截取整个页面：指定图片保存路径、文件名保存格式，保存文件路径（是

将图片保存在本地的路径再保存至变量，此处可以为空）。
注意：保存格式可以选择原文件名以及变量、日期等命名方式。格式结尾要

指明图片格式后缀，如 jpg、png 等图片格式。如文件名保存格式中填写的名称
呈现绿色，则需要在前面加上转义字符 ”\“，如图 3.1.8.1-1。

（图 3.1.8.1-1 网页截图）

（2）截取指定区域：可以借助坐标来截图某一元素。首先找到元素的任意区
域 xy 坐标点，如图 3.1.8.1-2，鼠标放在该区域中，则在火车浏览器左下角，会
出现相应坐标，将坐标填在步骤里，则可截取该元素的图片。

注意：在使用此方式时，依旧需要结合“改变浏览器大小”步骤，设置浏览
器界面大小，以免运行过程中界面大小变化，导致设置的坐标无效。
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（图 3.1.8.1-2 截取指定区域）

（3）截取指定 xpath：截取指定 xpath 元素内的图片。首先要分析出需要截
图区域的 xpath ，然后将 xpath 填写在步骤中，即可截取该图片。

9、页面信息
如图 3.1.9 所示。

（图 3.1.9 页面信息界面）

10、浏览器窗口大小
此功能可以更改浏览器显示的窗口大小。在前面的滚动到指定坐标和截取指

定区域功能中已经介绍过，结合此功能可以保证页面中的 x、y 坐标不变，能够正
确点击到设定的坐标。
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11、弹窗信息
操作中如出现 alert 弹窗，则无法通过 xpath 获得内容，所以可以通过此步

骤获取弹窗信息。
注意：只有当整个脚本在右键测试运行，或 exe 以及项目管理器中正式运行

时，才能取得 alert 中的内容。单个步骤右键测试运行时，是无法获取其中内容的。

二、逻辑运算

（图 3.2 逻辑运算流程）

1、条件判断
是对当前页面源码、xpath、以及简单的 js 代码进行一系列判断。
1.1 操作指导
（1）源代码包含：判断当前页面源代码是否包含某元素。
（2）源代码等于：判断当前页面源代码是否完全等于某元素。
（3）存在 Xpath：判断当前页面是否包含该 xpath。
（4）Js 代码判断：进行一些简单的 js 代码片段判断，如图 3.2.1。

（图 3.2.1 条件判断操作）
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（5）逻辑或{||}：多个条件有一个满足即为 true，相当于 js 中的“ ||”，例
如，在存在 xpath 元素中写作：//a[@id="user"]{||}//a[@id="name"]。

2、变量比较
对字符串变量，List 变量，计数器变量进行比较。
2.1 操作指导

（图 3.2.2.1 比较类型界面）

（1）比较类型：从图 3.2.2.1 可以看出，在比较类型的六项中，有三项是包
含”比较“一词的，因此变量 A 和变量 B 的比较结果中的大于、小于、等于是针
对这三项的，其余三项类型不受此影响。

（2）比较对象：比较对象Ｂ可以直接写入字符串，也可以选择变量。

2.2 使用场景
如果判断变量是否为空，可以按照图 3.2.2.2 的设置，比较类型选择“字符变

量 A 等于字符变量 B”，比较对象 B 为空。

（图 3.2.2.2 判断变量是否为空）
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3、循环
使用循环后，循环操作中的步骤可以重复循环运行。
3.1 操作指导
（1）无限循环：即操作可以无限循环，如果使用无限循环，那么循环步骤中

一定要有条件判断可以结束循环，否则会造成程序的死循环。
（2）循环指定次数：指定循环的运行次数，也可以使用计数器变量。
（3）循环遍历 list：脚本步骤有很多只能调用文本型变量，比如打开网页、

写值等。这时如果有多个值是存在 list 变量中的，就可以使用循环遍历 list 保存
至文本型变量，然后循环中的步骤再调用该文本型变量，list 变量的值就可以循环
调用了，如图 3.2.3.1。

（图 3.2.3.1 循环指定 list）

（4）从数据库查询数据：数据库配置中配置数据库路径，然后在”查询语句
“框中写上 select 语句（必须要写完整的列名，不可以使用*代替），循环过程中，

就会将列中的值自动赋值给与列同名的变量。比如：select title from lianxi，就
会将 title 列中的值自动赋值给文本变量 title。

4、跳出本次循环
只能在循环内添加此步骤，作用是跳出当前正在运行的循环，不再运行本次

循环内剩余步骤，直接运行下一次循环。（注意与后面即将讲到的”结束当前循
环”进行区分）

举例介绍：比如定义了循环次数为 4 次，在第 2 次时，如使用此步骤，则跳
过循环内该步骤下面的步骤，直接进行第 3 次循环，直到结束。
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5、结束当前循环
只能在循环内添加此步骤，作用是结束整个循环操作。
举例介绍：比如定义了循环次数为 4 次，你在第 2 次时，使用此步骤，则直

接结束整个循环，不再进行第 3 次、第 4 次，而开始运行循环外步骤。

6、暂停等待
加载一个新页面是需要一定时间的，为了保证页面的正常打开，需要在加载

新页面的步骤下加上暂停等待步骤。

6.1 操作指导

（图 3.2.6.1 暂停等待步骤）

（1）等待指定时间：指定时间的单位是毫秒（1 秒=1000 毫秒）。使用计
数器变量的值是将等待时间放在计数器变量中，单位为毫秒。随机时间，即等待
一个随机时间。

（2）等待指定的元素出现：以指定元素作为页面加载完全的标志，该元素出
现，即代表暂停等待就结束了。

（3）超时时间：如果在超时时间内，等待的元素 xpath 还未出现，就结束
暂停等待步骤，继续运行下面的步骤。

6.2 使用技巧
很多时候页面加载的时间都是不确定的，使用等待指定的时间有时候会很耗

时，这时要提高脚本效率，可以使用循环加条件判断的方式来做暂停等待。
具体操作介绍：循环中加上以指定元素 xpath 作为条件的条件判断步骤，如

果该指定元素出现，为 true，就结束循环；未出现，为 false，则暂停等待然后循
环继续条件判断。这样操作不用固定设置时间，能够提高操作的灵活性。



- 20 -

（图 3.2.6.2 循环加条件判断）

7、跳转
从当前跳转到其他步骤。
注意：只能跳转到第一层步骤，不能跳转到嵌套的步骤中，比如循环内、条

件判断内的步骤等。如图 3.2.7，是无法跳转到“ 4.点击 ”步骤的。

（图 3.2.7 跳转到步骤）

8、结束流程
功能是结束脚本的运行。

（图 3.2.8 结束流程操作）
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结束流程选择不同的运行结果，最后项目管理器会根据返回结果来进行统计
脚本运行的情况，方便监测脚本运行。（火车浏览器 SDK 也可以调用结束流程返
回值进行操作。）

9、引用脚本
在当前脚本中引用其他脚本运行。比如如果脚本较长时，我们可以将脚本按

功能拆分成子脚本，以后方便管理，然后分开引用脚本运行，有利于释放内存。

（图 3.2.9 引用脚本）

9.1 操作指导
（1）当前脚本中的变量值会传递给被引用脚本中的同名变量，在被引用脚本

中如果变量值被改变了，则在引用脚本运行结束后，将值再传递回当前脚本中的
同名变量。

（2）生成 exe 的时候，将被引用的脚本放在 exe 目录下的 projects 文件夹
下，则能正常调用。

三、元素操作
元素操作是对元素进行点击、写值、取值等进行一系列的操作。

（图 3.3 元素操作）
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1、点击
执行点击事件，模拟真实的点击步骤。
1.1 操作指导

（图 3.3.1.1 点击）

（1）xpath 提取规则：填写输入框的 xpath，可以使用火车浏览器的取 xpath
工具，也可以在火狐中分析 xpath 然后填写（仅可写一行）。

（2）备选提取规则：在"xpath 提取规则"中的 xpath 在当前界面找不到时，

则会使用备选规则。备选规则中 xpath 如果有多条，则在输入时一行一条。
（3）测试查找元素：测试查找“xpath 提取规则”中 xpath 是否存在。
（4）索引：当前页面符合“xpath 提取规则”中 xpath 元素的数量。
（5）执行事件：不同的点击事件是有区别的，可选 Click、Focus、Onchange

等，相关知识点可以在 W3school 搜索了解。
（6）智能判断网页是否加载完成：判断点击之后，当前网页是否加载完成。
（7）操作后延时等待：即完成点击事件后等待的时间，以确保点击事件完成，

最少设置为 500 毫秒。

2、写值
执行写值事件，模拟真实的写值步骤。
2.1 操作指导
以百度为例介绍写值的用法。

http://www.w3school.com.cn/jsref/event_onclick.asp
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（图 3.3.2.1 写值操作）

（1）xpath 提取规则：填写输入框的 xpath，可以使用火车浏览器的取 xpath
工具，也可以在火狐中分析 xpath 然后填写（仅可写一行）。

（2）备选提取规则：在"xpath 提取规则"中的 xpath 在当前界面找不到时，

则会使用备选规则。备选规则中 xpath 如果有多条，则在输入时一行一条。
（3）测试查找元素：测试查找“xpath 提取规则”中 xpath 是否存在。
（4）索引：查找当前页面符合“xpath 提取规则”中 xpath 元素的数量。
（5）输入文本：输入文本框中的值。
（6）输入方式：三种可选。
①value 是 form 控件当前的值，遇到的输入框节点是 input 则可选 value。

如图 4.3.2.1。
②innerHTML 是指标签内的 html，遇到的输入框节点是/html/body，选用

innerhtml。
③textcontent 是对输入内容进行处理后再赋值给 innerhtml。
关于三种输入方式的解释可以查阅相关资料参考一下。
（7）写值前触发 onclick 事件：如果有的输入框需要触发点击 onclick 事件，

则勾选该项。
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3、单次取值
执行单次提取，提取数据。
3.1 操作指导
（1）xpath 查找

（图 3.3.3.1-1 单次取值）

①xpath 提取规则：填写输入框的 xpath，可以使用火车浏览器的取 xpath
工具，也可以在火狐中分析 xpath 然后填写（仅可写一行）。

②备选提取规则：在"xpath 提取规则"中的 xpath 在当前界面找不到时，则
会使用备选规则。备选规则中 xpath 如果有多条，则在输入时一行一条。

③测试查找元素：测试查找“xpath 提取规则”中 xpath 是否存在。
④索引：查找当前页面符合“xpath 提取规则”中 xpath 元素的数量。当索

引值为多个，可以勾选随机选取，则可随机提取一个索引中值。
⑤属性名称：提取不同属性中的值，也可以自行手动填写属性名称，如图

3.3.3.1-2。

（图 3.3.3.1-2 自定义属性名称）

⑥保存至变量：可以保存至文本型变量（新建立的文本变量不可勾选只读）。
如勾选了“获取所有数据保存至 List 变量”，就可以保存至 list 变量。当用户提
取的数据有多个时，例如一个页面有多个网址等，便可建立一个未勾选只读的 list
变量，即可保存多条数据。

（2）元素定位
用标记元素标记需要获取的内容，然后将需要的条件导出到右边框中，选择

需要提取的属性名称。
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（图 3.3.3.1-3 元素定位查找元素）

（3）从源代码中提取
使用正则匹配从源代码中直接提取内容。

（图 3.3.3.1-4 从源代码提取元素）

4、批量取值
相当于多个单次取值的集合，批量执行单次取值后提取数据。
4.1 操作指导
操作方法参照单次取值，但需注意：批量取值只能保存至文本型变量，不能

保存至 list 变量。在操作中“保存”步骤有两步（如图 3.3.4.1），需要逐一进行
保存，以免编辑丢失。

（图 3.3.4.1 批量取值界面）
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5、识别验证码
用于识别提取元素中的验证码信息，使用前应添加所需的验证码模板。
5.1 操作指导
（1）验证码文件格式：为 jpg 和 png 两种。
（2）从缓存提取验证码图片：该项是否要勾选取决于用户的打码方式，要求

速度，如对接打码平台可以勾选，如是自行制作的打码插件则需要质量比较好的
图片，此项可不勾选。

（图 3.3.5.1 验证码识别）

6、多行提取
多行提取是对表格型数据的简便提取方式。
6.1 操作指导
（1）多行提取为一次提取一行数据，将保存数据步骤放在多行提取内（如图

3.3.6.1-1），则可以实现循环保存每行数据。

（图 3.3.6.1-1 多行提取）

（2）多行提取的 xpath 原理是将提取规则的一条完整的 xpath 拆分开。
“xpath 提取规则”所填写的是 xpath 中定位到行的部分，添加变量中填写的是
剩余 xpath。

如图 3.3.6.1-2 所示，比如提取标题的 xpath 为：
//li[@class="pt_li pt_li2 S_bg2"]//div[@class="text text_cut2 W_f14"]
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则 xpath 提取规则中写：
//li[@class="pt_li pt_li2 S_bg2"]
添加变量中的 xpath，则需要在剩余 xpath 最前面加一个 “.”
.//div[@class="text text_cut2 W_f14"]

（图 3.3.6.1-2 多行提取）

7、文件上传
需要点击按钮上传文件的情况下，则可以使用此步骤。
7.1 操作指导
（1）Xpath 提取规则：选择上传按钮的 xpath，如图 3.3.7.1“上传图片”

按钮.

（图 3.3.7.1 点击上传图片）

（2）选择上传文件的窗口标题：根据在火车浏览器中，点击上述”上传按钮
“后弹出的选择文件框的名称填写。
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（3）上传文件的路径：选择需上传文件在本地的存储路径，可以直接赋值，

也可以调用文本型变量。

8、属性删除
属性删除功能即根据 xpath 定位，删除用户想要删除的属性。比如用户在使

用火车浏览器输入验证码时，触发了某个网站 onfoucs 属性中的 refresh_code()
事件，导致验证码图片刷新无法输入正确，所以需要把 onfoucs 属性删除。

（图 3.3.8 属性删除）

8.1 操作指导
（1）Xpath 定位该属性所在的位置。
（2）正确填写需要删除的属性名称。
（3）确定需要删除的属性是否有多个，如果有多个，并且全部都要删除的情

况下，则勾选“删除所有匹配元素的属性”选项。

9、键盘操作
该功能是模拟真实的键盘输入，在仿真速度设定时，数字越大则输入速度就

越慢。
9.1 操作指导
（1）发送文本：在向输入框中输入数据时，先用点击给输入框一个 focus

点击操作，给输入框一个焦点，然后再使用键盘操作。
（2）指定按键：向页面发送指定的按键。
（3）使用键盘操作向页面中输入快捷键：如图 3.3.9.1

（图 3.3.9.1 输入快捷键操作）
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注意：快捷键的格式为：大括号“{}”中加上快捷键名称。
可以在内容中掺杂快捷键，也可以直接发送快捷键以及组合键，组合键并列

写入即可，例如：{BACKSPACE}{DOWN}。其中键盘操作中支持的快捷键有：
({BACKSPACE}|{DOWN}|{END}|{ENTER}|{ESC}|{HOME}|{LEFT}|{PGDN}|{PGUP}|{RIGH

T}|{TAB}|{UP}|)。
除了上面列出的快捷键，其他如 ctrl ，shift 等都是不支持的。

10、鼠标拖拽
该功能是模拟真实的鼠标拖拽操作，例如较为热门的滑动型验证码，就是需

要滑动拖拽才能实现的。
10.1 操作指导

（图 3.3.10.1-1 鼠标拖拽示例）

（1）改变浏览器窗口大小：随着浏览器窗口大小的改变，坐标也随之改变，

这会导致鼠标拖拽的设置失效，所以在拖拽前需要设定好窗口大小。（浏览器窗
口具体的大小，可按实际情况设置，最好根据实际打开的页面大小比例进行缩小，

并且保存你滑动的元素，在当前页面显示框中可见。）
（2）窗口设置好后，移动鼠标到拖拽目标的按下以及松开处，分别获得坐标，

如图 3.3.10.1-2，然后测试运行就可以看到具体的效果。

（图 3.3.10.1-2 按下与松开坐标设定）

11、定位点击
在指定坐标内或指定元素实现点击，点击方式包含单击左键、单击右键，双

击左键三种，可以满足操作中不同的点击需求。
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（图 3.3.11 定位点击设置）

四、变量处理
火车浏览器中经常需要用到变量，变量处理是实现对变量进行重置、计数、

转化等功能的操作。

（图 3.4 变量处理）

1、变量处理
除了对变量列表进行添加、删除、排序之外，对单个变量还可以进行前后截

取、正则替换等处理。

2、变量重置
对文本型变量、计数器变量及 list 变量重新赋值。
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文本型变量进行赋值的操作，可以将初始值填写在“变量内容”框中直接变
量，对 list 变量的赋值，如果一行一个书写（如图 3.4.2），则赋值多行，也可以
将赋值内容保存在文本型变量中，然后调用变量。

（图 3.4.2 变量重置）

3、清空变量
用于清空变量中的内容。

3.1 操作指导
（1）如图 3.4.3.1 所示，左边为当前脚本中的所有变量，右边则为需要清除

的变量。
（2）如果勾选了“反选，除选中外变量全清空”这一选项，那么图示的右边

是不需要清空的变量，左边为需要清空变量值的变量。

（图 3.4.3.1 清空变量值）
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4、变量清理
对 List 变量进行清空、去重等操作，操作完成后可将变量保存至新变量或直

接在当前进行修改。

（图 3.4.4 变量清理）

5、循环提取
从文本变量中循环提取相同格式的数据保存至 list 变量，便于操作调用，如

图 3.4.5。循环提取的方式包含前后截取和正则提取两种。

（图 3.4.5 循环提取流程）

6、计数处理
对计数器变量进行重置以及进行加减乘除等操作。

（图 3.4.6 计数器操作）

6.1 操作指导
（1）操作数值：是对计数器变量进行加减等操作时的数值。
（2）使用变量：操作数值，可以使用变量。选择使用变量时，操作数值中设

置的数字就不再起效。
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注意：计数器变量只能保存正整数，计数器操作中也只能操作正整数相关的
操作。对计数器变量进行简单的计算可以从类型中选择，但如果计算比较复杂，

需要使用 "自定义代码 C#或者是 js "。

7、变量转化
将文本变量、计数器变量、list 变量之间进行转化。
7.1 操作指导
（1）文本变量转化为计数器变量：文本变量中是正整数时，才能成功转化为

计数器变量，否则失败返回 0。
（2）List 变量合并成文本变量：合并字符串是自定义 list 值的间隔符。

（图 3.4.7.1 变量转化）

8、提取列表
将文本型变量中的内容按规则处理成 list 变量并保存。
8.1 操作指导
（1）字符串分割：将按一定方式间隔的字符串，提取成列表变量。

例字符串：1，2，3，4，5 ，该示例使用逗号间隔，因此可将逗号作为分隔字符
串如图 3.4.8.1-1。

（图 3.4.8.1-1 字符串分割）

例字符串：苹果 1 号梨子 2 号香蕉 3 号猕猴桃 4 号，该示例以“数字+号”的方
式间隔，且数字是会变化的，因此可以使用正则表达式如图 3.4.8.1-2。



- 34 -

（图 3.4.8.1-2 正则表达式）

（2）正则循环提取：提取符合正则表达式的字符串。
例字符串：如图 3.4.8.1-3

（图 3.4.8.1-3 字符串示例）

（图 3.4.8.1-4 正则循环提取）

按图 3.4.8.1-3 中的字符串，填写好正则表达式如图 3.4.8.1-4 即可正则循环
提取。注意：如勾选“使用提取结果第一组值”，也就是提取匹配组 1 的内容 。

（3）楼层类型分割：使用前后截取的方式提取内容，前后的字符也可以使用
正则表达式，参照上述正则循环提取的示例，楼层类型分割可以如图 3.4.8.1-5 写：

（图 3.4.8.1-5 楼层类型分割）

9、时间处理
进行时间转化，得到系统时间等操作。

（图 3.4.9 时间处理）
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9.1 操作指导
（1）得到系统时间：确定时间格式后，测试可得符合格式的系统当前时间。
（2）将指定时间转换为时间戳：给出指定时间，并勾选时间戳转换选项。
（3）将指定格式数据进行时间的增加、减少等操作参考图 3.4.9.1。

（图 3.4.9.1 时间差转换）

注意：时间戳转换为 10 位，若要 13 位，需用 JS 实现时间戳转换。

10、随机取值
功能是从 list 变量中随机提取一行值并赋值给文本型变量。

（图 3.4.10 随机取值）
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10.1 操作指导
（1）“取值使用后删除”：勾选即表示已经取出来的值，将从 list 变量中删

除，下次不会再重复取值。
（2）随机取值删除，指的是删除缓存中的值，如果 list 变量中的值是从文本

中读入的，则不会删除文本中的内容。
（3）注意：如果“循环操作”中的“循环遍历 list”已经调用了该 list 变量，

那么此步骤中就不能勾选“随机取值删除”，否则运行中会报错。

11、提取 Xml
即提取 Xml 列表中的内容。（这里需对 Xml、根元素、父元素、子元素有所

了解。）
11.1 操作指导
（1）xmlpath 类似于 xpath，以“/” 连接从根元素开始扩展到底部的不同

级元素。而且 xmlpath 支持“//”，即可以写相对路径。
比如提取 id 的值，其绝对路径显示为/feed/entry/id，如果 entry 在 feed

元素中是唯一的，那么就可以写成//entry/id，这样也能提取到 id 元素的值。

（图 3.4.11.1 提取 xml 变量）

（2）属性名：属性名称代表用户要取该元素中的什么属性，如果为空默认取
InnerText，其余属性可以自定义填写。

（3）保存至变量：可以选择文本型变量，也可以选择 list 变量。

12、提取 Json
提取 json 变量中的内容。（这里需对 json 语法、名称/值对、对象、数组有

所了解。）

http://www.w3school.com.cn/xml/xml_tree.asp
http://www.w3school.com.cn/xml/xml_tree.asp
http://www.w3school.com.cn/json/json_syntax.asp
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12.1 操作指导
（1）明确 json 含义和格式（数据由逗号分隔，花括号保存对象，方括号保

存数组）后，需要确认数据是否符合 json 格式。

（图 3.4.12.1 提取 Json 变量）

（2）如果符合，就提取数组中的内容保存至 list 变量，数组就是[ ]中的内容，

这里 JsonPath 就是"/"，并需要勾选“获取 Tojson 数据”。
（3）现在数组中的对象就被保存至 list 变量，获得对象中值对的值，则循环

遍历 list，然后再进行一次提取 json 变量处理，这样循环遍历对象，就能获得不
同对象中名称的值对，用户可以选择不同的保存方式将值对保存下来。

12.2 注意事项
（1）只有数组中的内容才可以通过本步骤的 ToJson 方式保存至 list 变量，

值对以及对象只能保存在文本型变量中。
（2）这里的 Jsonpath 与 xpath 类似，支持数组进行索引。但不同的是，

Jsonpath 不支持//，即必须按级向下写。
（3）保存数组内容至 list 变量需要勾选“获取 Tojson 数据”，保存值对内

容则不需要。

五、文件下载
文件下载是使用火车浏览器来下载用户所需要的文件，其中包括有真实地址

的文件下载和找不到真实下载地址只能点击后下载的点击下载。

1、点击下载
有时用户无法找到真实的下载地址，需要点击下载按钮才能下载文件。这就

用到了第四章第三部分的元素操作中的“点击”来完成下载。
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1.1 操作指导

（图 3.5.1.1 点击下载）

（1）xpath 提取规则、备选提取规则、测试查找元素、索引、执行事件与点击中
的定义均可参考元素操作——点击。
（2）文件保存目录：下载文件保存的目录。
（3）文件保存格式：下载文件命名方式。
（4）保存文件路径至：将文件下载后保存在本地的路径保存至变量。
（5）下载超时时间：在超时时间内文件还没有下载完成，就强制停止下载，进行
下面的步骤。

2、文件下载
将文件的真实下载地址写入步骤实现文件下载。
2.1 操作指导

（图 3.5.2.1-1 填写下载地址）

（1）如图 3.5.2.1-1 将下载地址写入步骤，可保存在文本型变量中，然后再
调用该变量。
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（图 3.5.2.1-2 文件下载保存）

（2）填写保存目录、格式。下载地址保存至变量是指将文件下载后保存在本
地的路径保存至变量。

2.2 注意事项
（1）文件下载步骤地址栏中，写的是下载的地址，而非网页地址。
（2）如果有多个下载地址，请保存至 list 变量中，然后循环遍历 list 保存至

文本型变量，再调用该文本型变量。
（3）其余 http 请求的设置，按照 get 设置即可。如果地址有特殊的编码要求，

再根据实际情况修改。

六、数据库操作
1、执行 sql 语句

即执行 sql 语句的增删、修改和查询。
1.1 操作指导
（1）配置数据库配置，请参照本文第三章第三部分数据库配置的用法。
（2）sql 语句的示例以及注意事项。

① 创建表语句：

（图 3.6.1.1-1 创建表语句）

② 查询语句：

（图 3.6.1.1-2 查询语句）
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注意：选择“查询结果保存至变量”，一次只可以保存一列数据，可以保存至
文本型和 list 变量。如果不勾选“查询结果保存至变量”，则将列值自动赋值给
与列同名的文本型变量。

③ 更新语句

（图 3.6.1.1-3 更新语句）

④ 删除语句：

（图 3.6.1.1-4 删除语句）

七、文件操作
保存文本、目录、导出 excel 等文件相关操作。

（图 3.7 文件操作）

1、保存文本
保存文本、list、计数器变量中的内容。
1.1 操作指导
（1）变量类型以及内容格式模板。
①文本类型：保存文本类型以及计数器类型，格式可以自定义。
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（图 3.7.1.1-1 文本类型内容格式）

②List 类型：直接保存 List 中的内容。List 合并字符串可使用换行，一行一
个，也可以自定义连接字符串。

（图 3.7.1.1-2 list 类型内容格式）

（2）写入方式：追加是指新内容保存在原有内容后面。覆盖是指新内容将文
本中原有内容覆盖掉，即不保存原有内容。

（3）保存路径:保存文本的路径以及名称。
（4）文本编码：文本的编码格式。
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（5）文本类型变量如需要一行一个保存数据，则在模板的末尾加一个 ENTER
（换行）即可。

（图 3.7.1.1-3 文本变量换行保存数据）

2、文件操作
读取文本中的内容，删除文本，判断文本是否存在等。
2.1 操作指导
（1）读取文本保存至文本型变量：只能选择非只读的文本型变量保存文本内

容。
（2）读取文本保存至 list 变量：按照间隔方式保存至 list 变量，可选换行和

正则间隔。换行：文本中内容一行一个。正则：文本中内容按一定规律间隔，比
如：

（图 3.7.2.1 正则分隔读取文本）

（3）删除文本：将已经存在的文本删除，删除成功则返回 1 并保存至非只读
的文本型变量，失败则返回 0。

（4）是否存在：判断文本是否存在，存在则返回 1 保存至非只读的文本型变
量，不存在则返回 0。

3、目录操作
创建目录，读取目录中内容，删除目录。
3.1 操作指导
（1）创建目录：创建新的目录。
（2）读取目录：读取目录中内容。
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（图 3.7.3.1 读取目录操作）

目录路径：读取哪一个目录下的内容。
保存至变量：读取目录中的文件路径保存至 list 变量。
指定文件后缀：读取该目录下哪一种后缀的文件，形似 *.txt，如果为空不

写，则默认读取所有类型的文件路径。
④路径保存方式：保存至 list 变量中路径的形式。注意，不能读取目录中嵌

套目录的路径信息。
（3）删除目录：删除已存在目录及其中的文件。

4、导出 Excel
将数据库中的数据导出为 excel 文件。
4.1 操作指导

（图 3.7.4.1 导出 excel 操作）

导出 excel 需要先配置数据库文件路径，可以使用 sqlite，mysql，sqlserver
等数据库，如果只是简单的数据导出，可以使用 sqlite 内存数据库，因为是虚拟
数据库不会产生实体的数据库文件。

（1）数据库中需要导出的列，在 select 语句中写上该列名。注意：如果要
导出的是数据库中所有的列，不能单纯使用“ *” 代替，需要将列名写出。

（2）文件保存地址中，需要加上路径以及保存文件的名称。
（3）文件格式支持 2003 以及 2007。
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5、Ini 配置文件
ini 格式的配置文件，让用户可以通过操作文本的方式设置、保存或读取脚本

中变量的值。
5.1 操作指导
（1）节点名称：定义 ini 文件中的节点，可以保存相同变量的不同值到不同

的节点中，如果有两个节点比如[config]、[user]，读取时选择[user]节点，则读
取的是[user]节点变量中的值，保存配置同理。注意：文本型变量的值与 list 变量
的值格式不同，变量按行间隔，文本型变量的值一行一个，List 变量中各行的值
使用“ ，” 隔开。

（2）文件路径：可以访问的绝对路径，或是使用火车浏览器的系统变量[软
件运行目录]。配置文件一定是 ini 格式文件。

（图 3.7.5.1 读取配置操作）

八、其他操作
包括 http 请求、邮件收发、调用程序等其他操作。

（图 3.8 其他操作）
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1、http 请求
http 请求网址得到源代码，可以进行 get、post 请求。
1.1 操作指导
（1）模拟 get 请求，可以使用 fiddler 抓包获取头信息，然后将信息填在如

图 3.8.1.1 中。

（图 3.8.1.1 模拟 get 请求操作）

（2）模拟 post 请求，方法参考 get 请求，post 请求需要填写 Post Data。
（3）若是 http 需要设置代理，只需在头信息中加上有效代理即可。如 Proxy:

{Host}:{Port}，形如 Proxy: 127.0.0.1:8888。

2、验证码报错
在使用自动打码功能时，打码平台对验证码图片可能存在识别错误，但是账

户中的积分还是会扣除，针对这种情况，用户可以做一个条件判断的步骤，运行
验证码报错功能后会将结果以及验证码图片发送给打码平台，当打码平台审核确
认后，会将积分返还账户。

注意：只可在打码错误的情况下使用此功能，也就是在使用此功能前要加上
条件判断的步骤。否则频繁提交会导致打码平台判断为恶意提交，并禁止提交报
错。

3、接收 Email
接收邮箱中符合条件的邮件。
3.1 操作指导
（1）登录协议需要选择 POP。
（2）发邮件的邮箱必须要开通 POP/IMAP。
（3）邮箱密码处填写的是邮箱的授权码（授权码是用于登录第三方邮件客户

端的专用密码）。
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（图 3.8.3.1-1 接收邮件设置）

（4）服务地址、端口以及是否勾选 ssl，不同的邮箱有不同的选择，接收邮
件服务器是 pop，如图 4.8.3.1 以 163 邮箱为例：

（图 3.8.3.1-2 服务地址、端口等设置）

（5）发件人邮箱以及邮箱包含的字符可以不全部填写，仅填写其中一项也可
以正常保存。

4、发送 Email
即向邮箱发送邮件。
4.1 操作指导
（1）登录协议选择 IMAP。
（2）发邮件的邮箱必须要开通 POP/IMAP。
（3）邮箱密码处填写的是邮箱的授权码（授权码是用于登录第三方邮件客户

端的专用密码）。
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（图 3.8.4.1 发送邮件设置）

（4）服务地址、端口以及是否勾选 ssl，不同的邮箱有不同的选择。发送邮件服
务器一般是 smtp，如上文接收 email 内容中的图 3.8.3.1-2。

5、ftp 上传文件
即向 ftp 中上传文件，执行删除文件、列出文件等命令。

6、拨号换 IP
为防止 IP 被禁，用户可以使用拨号换 IP 的功能，如图 3.8.6 所示选择拨号类

型并填写账户信息即可。

（图 3.8.6 拨号换 IP）

7、调用外部程序
调用外部可执行程序来处理内容，可以将火车浏览器的参数传递给外部程序，

也可以获得外部程序处理后返回的值。
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7.1 操作指导

（图 3.8.7.1-1 调用外部程序）

（1）文件路径：填写完整的可执行文件的路径（如果是放在火车浏览器安装
目录下，也可以用[软件运行目录]来代替软件安装目录的路径）。

（2）启动参数：启动可执行文件运行的参数，也可以向可执行文件中传递参
数，如图 3.8.7.1-2。

（图 3.8.7.1-2 调用 exe 直接启动）

（3）等待进程执行完成：勾选此选项，则必须等待可执行文件运行完成，才
能运行脚本中的下一个步骤。

（4）保存外部程序的返回值：将外部程序的返回值保存至火车浏览器中的变
量中，比如在火车浏览器生成的 exe 中保存的是结束流程中返回的值。若是其他
程序就是 return 返回的值。

（5）强制关闭外部程序：外部程序最长运行时间，由超时时间定义。超过了
超时时间，如勾选该项，则强制关闭外部程序。

8、本地图片识别
将本地图片、或由 http 文件下载和网页截图所得的图片进行识别。选择识别

配置后，识别结果可保存至变量。

九、自定义代码
火车浏览器可自定义 js、c#、外部插件代码来操作脚本变量。
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（图 3.9 自定义代码）

1、JavaScript
javascript 步骤，可以操作火车浏览器变量，可以操作当前页面中的 DOM 元

素，也可以添加 js 文件。
1.1 操作指导
操作火车浏览器中的变量，可以对变量进行加减乘除等操作，最后需要返回

的值，需要加 return，然后才能保存至变量，否则返回的是 undefind 字符。
简单代码示例
①对变量进行加法：var a={var.变量 a}; return a;
②JS 实现时间戳的转换：如图 3.9.1.1。

（图 3.9.1.1 JS 实现时间戳转换代码示例）

2、C#代码
使用 C#来操作脚本中的变量。
2.1 操作指导
（1）在新建步骤的时候会自动在代码片段中添加默认的方法，这个方法名不

能修改，默认调用的方法如图 3.9.2.1-1 所示。

（图 3.9.2.1-1 默认调用方法代码）

（2）在这个方法中可以对变量的值进行操作，key 是变量名，value 是变量
的值。注意：默认引用的程序集是无法自定义添加的。

（3）对文本型变量，List 变量，计数器变量的示例如下。
①修改变量 Test 的值 为 lll，如图 3.9.2.1-2。
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(图 3.9.2.1-2 修改变量 text 的值）

②判断文本型变量[c]的值为 a 时清空 List 变量[a]的值，如图 3.9.2.1-3。

（图 3.9.2.1-3 判断文本型变量值）

3、外部插件
支持 C#、php、python 语言编写的三种插件类型，火车浏览器中自带示例，

可以参照示例学习插件的编写方法。
3.1 操作指导

（图 3.9.3.1-1 外部插件）

（1）插件类型可选 C#、php、python。
（2）插件设置：设置不同插件的参数。以中文分词为例，可设置分词的间隔

方式，以及个数。
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（图 3.9.3.1-2 中文分词插件设置）

（3）插件参数处写的是需要处理的变量名称，最后处理的结果也会返回给该
变量。

十、互动设置

1、气泡提示
对运行过程中，弹出的提示框进行标题和内容的设置。

2、输入设置
运行时启用该功能可以弹出窗口让用户输入内容，以达到交互的目的。
2.1 操作指导
（1）超时关闭窗口：如图 3.10.2.1 所示，超过设定时间就自动关闭窗口，

为 0 秒时，则不自动关闭窗口。注意：若输入的名称中有不允许为空的值，则超
时设置无效，即不得为空的变量没有填值时，无法自动关闭窗口。

（2）输入设置的名称有很多种类型，以图 3.10.2.1 为例：
①Label:文字提示。
②Boolean：布尔值，返回 true，或者 false。
③Number：输入框中只可以填写数字。
④Text：填写任意字符串。
⑤select：选择按钮，以列表形式显示。
⑥FileName：可以保存导入文件的路径。
⑦DropDown：选择按钮，以下拉框的形式显示。
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（图 3.10.2.1 输入设置操作）

（3）默认值处是可以使用变量的，如果默认值选择某一变量，则正式运行时
会显示此变量中的值。

3、暂停执行
正式运行时可以截止该项来暂停步骤的运行，这样用户可以在运行窗口中直

接进行操作，便于交互。待其他操作完成后点击“继续执行”，就可以接着运行
下面的步骤。

注意：无法单步测试运行，只在正式运行时起效。

4、自定义日志
正式运行过程中，可在日志里加上自己想要输出的日志。

5、播放声音
可播放 wav 格式的声音文件。

6、变量输出
输出变量中的内容。在正式运行的时候会弹出变量输出的值，如不点击确定

则不会继续后续的步骤。（此功能可用于调试程序。）
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第四章、项目管理器
脚本编辑器写好脚本之后，需要在项目管理器中建立任务来长时间运行脚本。

（图 4 项目管理器菜单）

一、任务控制
选中任务可对其进行开始和停止控制。

二、新建分组
即新建一个任务分组。

三、新建任务

（图 4.3 新建任务窗口）

1、基本设置
1.1 操作指导
（1）运行脚本：选择脚本编辑器中建立的脚本来运行。如果编辑改变脚本内

容，项目管理器中无需重新选择运行脚本，可自动调用。但修改脚本内容对项目
管理器中当前正在运行的任务不能实时生效，需要停止任务再重新运行。
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（2）任务运行次数和同时运行任务数：如设置运行次数为 6，运行任务数为
4，那么启动运行时，会一次性启动 4 个进程同时运行，等到 4 个进程结束后，

再同时启动剩下的两个进程运行。
（3）任务运行超时时间：当前任务最长运行时间，超过超时时间，则会自动

停止。
（4）任务运行间隔时间：如果任务运行次数有多次，则每一次运行启动的间

隔时间。
（5）窗口显示方式：运行任务时，运行窗口是否显示。
（6）缓存目录存放方式：运行的缓存目录位置，启用任务缓存删除，则任务

完成时会删除缓存文件。

2、数据源设置
可以从数据源中读取存储的数据并传递至脚本变量使用。 支持从文件中读

取，从 excel 和数据库中读取。

（图 4.3.2 数据源设置）

2.1 操作指导
（1）从文件中读取：项目管理器按行导入 txt 文本中的内容，赋值给脚本中

指定的变量，由项目管理器控制循环运行文本中每行内容。选择从项目管理器中
导入文本中内容，可以有效的减少内存的占用。因为每运行完成文本中的一行内
容，就会结束当前进程释放占用的内存，然后再启动一个新的进程运行文本中的
下一行内容。

①文本地址：导入的文本中内容需一行一个，这样才能按行赋值给选定变量。
如图 4.3.2.1-1.

（图 4.3.2.1-1 文本地址导入的内容格式）

②文本内容赋值给变量：文本中按行读取的内容只能赋值给脚本中勾选了只
读的文本型变量。

http://bbs.locoyposter.com/forum.php?mod=viewthread&tid=440&highlight=%CF%EE%C4%BF%B9%DC%C0%ED%C6%F7
http://bbs.locoyposter.com/forum.php?mod=viewthread&tid=440&highlight=%CF%EE%C4%BF%B9%DC%C0%ED%C6%F7
http://bbs.locoyposter.com/forum.php?mod=viewthread&tid=439&highlight=%CF%EE%C4%BF%B9%DC%C0%ED%C6%F7
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（2）从 Excel 中读取：项目管理器按行导入 excel 中每行的内容，赋值给脚
本中与列同名的变量。

①文件地址：excel 地址。导入 excel 中内容，excel 的格式需如图 4.3.2.1-2，
第一行写列名，项目管理器会按行读取列中内容，赋值给与列同名的变量。“关
键词”列中内容会赋值给脚本中的文本型变量“关键词”，所以脚本中先建立一
个文本型变量“关键词”，这样才能接收到 excel 中传递过来的值。“网站地址”
列同理。

（图 4.3.2.1-2 文件地址导入 excel 格式）

②若运行任务时，报下图错误：则需关闭导入的 excel 文件。若是 excel 文
件打开，则无法正常读取其中内容。

（图 4.3.2.1-3 报错示例）

（3）从数据库中读取：读取数据库中列的内容赋值给一列同名的变量。
①查询语句：写 select 语句，从数据库中查询数据。
②更新语句：写 update 语句，更新数据库中数据。语句中可以调用脚本中

的变量，如图 4.3.2.1-4 此语句是脚本运行完之后执行的。
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（图 4.3.2.1-4 从数据库读取）

3、计划任务
根据任务需要确定计划任务，勾选启用生效。可选每间隔、每天、每周等，

也可使用 cron 表达式来设置。

（图 4.3.3 计划任务）

四、选项
对任务完成后的提示、时间冲突、软件显示、使用偏好等方面的设置。
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第五章、生成 exe
生成 exe 功能是将脚本打包成一个可执行程序，这样就可以直接运行脚本。

如需多台电脑都运行脚本，可以将 exe 分发至多台电脑。还可以选择生成绑定硬
件以及账号验证的 exe，即可对他人使用进行一些限制。

（图 5 生成 exe 界面）

一、操作指导
1、基本设置

1.1 软件名称
生成的软件名称。
1.2 软件版本
软件的版本号，这里要注意填写，用于日后的更新。
1.3 运行脚本
选择需要生成打包的 exe。
1.4 软件图标
软件显示的图标，软件默认如图 5 所示 Ico 格式的图标，如需自定义图标，

可以生成 Ico 格式的图片调用。
1.5 保存配置
保存当前 exe 项目的设置，下次使用可直接调用修改。
1.6 软件预览
预览当前设置下，软件生成后的界面。
1.7 生成 exe
设置完成后，点击此按钮，即可生成 exe，如图 5.1.1.7。
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（图 5.1.1.7 生成的 exe）

2、授权方式
生成 exe 一共有四种授权方式，不同的授权方式绑定电脑的方式不同。

（图 5.1.2 授权方式）

2.1 免费版
不绑定电脑，可以分发任意电脑使用。
2.2 试用版
试用版本，用户只能使用一定的时间。使用天数以及截至日期都是可以设定

的，其中试用天数和截至日期都设置的情况下，日期近的选项生效。
2.3 绑定硬件
绑定机器码，不可任意更换电脑，只能在当前绑定电脑使用，使用方式如下。
（1）在官网(www.locoyposter.com)使用商业版用户名登录个人中心，添加

一个软件，软件名称需与该 exe 基本设置的软件名称一致。

http://www.locoyposter.com
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（图 5.1.2.3-1 添加软件）

（2）选择版本更新栏目，选择对应软件名称，上传生成的 exe 文件，软件
版本号需要写一致。

（图 5.1.2.3-2 上传文件填写版本）

（3）点击生成的 exe 文件，会弹出软件注册框，复制弹出机器码。
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（图 5.1.2.3-3 复制机器码）

（4）选择授权管理，添加机器码栏目，将复制的机器码填入页面，并选择对
应的软件名称，写值授权用户名称，选择开始日期以及结束日期。

（图 5.1.2.3-4 添加机器码）

（5）点击提交后，在管理机器码栏目，复制生成的授权码，填写如 exe 的
弹出注册框内，点击注册，即能正常打开 exe。
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（图 5.1.2.3-5 复制授权码）

2.4 账号验证
使用用户名以及密码登录，一个用户名同时只能登录一台机器，更换机器登

录时，另一台电脑会被自动下线。
（1）在官网(www.locoyposter.com)使用商业版用户名登录个人中心，添加

一个软件，软件名称需跟 exe 基本设置的软件名称一致，如图 5.1.2.3-1。
（2）选择版本更新栏目，选择对应软件名称，上传生成的 exe 文件，软件

版本号需要写一致，如图 5.1.2.3-2。
（3）授权管理选择添加用户：如图 5.1.2.4-1。

http://www.locoyposter.com
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（图 5.1.2.4-1 添加用户）

（4）然后使用此用户名密码，登录 exe

（图 5.1.2.4-2 登录 exe 界面）

3、生成设置
如图 5.1.3 可选择生成的模板有三种，其程序运行的原理都不同。
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（图 5.1.3 选择模板）

3.1 简单任务
用户无需从 exe 中，而是从外部导入数据，即可选择简单任务模板。
3.2 批量查询
如需从外部导入文本中数据（文本中数据是一行一个保存），并将保存数据

传值给脚本中变量，则选择此模板。
（1）生成要求：要选择此模板，脚本中必须有一个勾选只读的名为“关键词”

的文本型变量。文本中读入的值是一行一个传递给这个文本型变量的。
（2）运行原理：exe 将文本中内容按行读入内存，然后任务运行，运行一次，

将一行内容赋值给关键词变量，脚本运行运行完后，则结束当前进程，然后启动
一个新的进程，将下一行内容赋值给关键词变量，直到文本中所有行的内容都运
行一遍。

3.3 群发文章
用户如需群发文章，则可以使用群发文章模板。群发文章模板为选择一个文

件夹，文件夹中的所有 txt 文本都将做为一个文章来发布，文章标题即为文件名，

文章内容即为文件内容。可以选择发完就删除文本，也可以不删除。脚本中必须
要有“标题”和“内容”两个变量。

（1）运行原理：读取目录下的文本，文件名赋值“标题”变量，文件内容赋
值给“内容”变量，任务一次读取一个，完成后则自动启动任务读取下一个文本。

4、运行设置
4.1 显示脚本细节
显示步骤的运行日志，不勾选，则只显示任务开始时间，以及运行是否成功

及结束时间。
4.2 显示浏览器窗口
是否弹出显示 taskrunner 运行窗口。
4.3 显示检查更新菜单



- 64 -

是否要显示检查更新的窗口。

（5.1.4 运行设置）

4.4 同时最大运行线程数
即当前任务，可以允许同时运行几个线程。
4.5 运行用户设置最大运行线程数
是否让客户可以自定义同时运行线程数目。
4.6 生成用户验证码配置 INI
在 exe 目录下生成一个 Config.ini 文件，让用户可以填写验证码的用户名密

码或者路径。勾选此选项，则在运行 exe 前，需要编辑 ini 文件重新填写验证码
用户名密码，编写一次保存既可。

4.7 显示自动运行设置
设置 exe 运行的时间间隔，即每隔一段时间就运行一次。
4.8 脚本超时
exe 运行超过此时间，就会自动停止，为 0 则不限制。
4.8 不显示细节时显示自定义日志
是否显示自定义日志。

5、关于我们
填写注册文字、说明文字，联系信息等开发者的自定义内容。

6、打包添加
填写软件目录或文件可将其内容一并打包到 exe 中。
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第六章、软件适应性

一、运行环境
系统环境：Win10/Win8/Win7/Win2012/Win2010/Win2008/Win2003/Vista/Xp

框架支持：要求电脑安装.NET4.0 框架支持
平台选项：Anycpu X64 位开发，兼容 32 位及 64 位系统

二、授权方式
火车浏览器采用网络认证进行授权，通过用户名和密码登录，在使用时需绑

定电脑，但可随时自由更换，不同版本支持绑定的电脑数量（即可允许同时在线
使用的电脑数）不同，可按需选择。

三、软件升级
火车浏览器官方会定期对软件进行功能的扩充和更新升级，用户在所选择的

服务年限内可通过官网发布的地址下载最新版本的软件，如超出服务年限可选择
续费后更新，如无需更新，原版本仍旧可以使用。

四、适应性服务
1、专属技术支持渠道
2、按需制定培训计划
3、定期视频培训课程
4、可进行 OEM 定制
5、支持自行扩展开发插件

五、技术支持
官网地址：http://www.locoyposter.com
企业 QQ：800019423
技术交流 QQ 群：257885236
官方论坛：http://bbs.locoyposter.com
官方教程：http://www.locoyposter.com/doc.html
技术邮箱：tech@lewell.cn
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